Volker Bonacker finanziert sein Studium mit Beobachtungen in der virtuellen Welt. Dafuir schliiptt er in die Figur der Mimbee

® Von Dieter Gronling

Auf der Freifliche vor dem Fern-
sehturm am Alex geht es lebhaft
zi1. Mimbee Schnyder ist in eine
Diskussion mit ein paar der zufal-
lig Anwesenden verstrickt. ,Sag
mal, siehst du die Kuppel vom
Fernsehturm?, fragt Nilbert Nis-
hi. Jrgendwie ist es so neblig -
oder mein Programm spinnt.”
Auch wenn es den Anschein hat:
Das Treffen findet nicht in Berlin
statt, sondern in der virtuellen
Welt von Second Life. Die Figur
Mimbee lebt zurzeit in Darm-
stadt, weil sie dort an der Hoch-
schule im sechsten Semester On-
line-Journalismus studiert. Das
heilit: Thr wahres Ich lebt dort.
Hinter Mimbee Schnyder verbirgt
gich ein Mann, der im realen Le-
ben Volker Bonacker heifit. Er ist
fast 23 Jahre alt und finanziert
sein Studium, indem er iber Ge-
schehnisse, Events, Skandale, Se-
henswiirdigkeiten und Entwick-
lungen in Second Life berichtet.
Dank seiner DSL-Flatrate ist er
stindig ,drin®,

Auch privat ist Bonacker vom
zweiten Leben faszimert: Die
Miglichkeiten sind riesig, es gibt
immer was zu tun, und esist preis-
werter als Kino. Man lernt Men-
schen kennen, lernt eine Menge
iiber die Art, wie kommuniziert
wird, wenn man nicht man selbst
ist, sondern ein Avatar, den man
nach eizenen Wiinschen gestalten
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wahren Leben eigentlich — das
kann im Extremfall bis zum kri-
minellen Handel von Kinderpor-
nographie gehen. Die Staatsan-
waltschaft in Halle ermittelt des-
wegen gerade gegen eimen noch
unbekannten deutschen Spieler.

Die Figuren sind mit Miibe gestaltet
Volker Bonacker hat seine Mim-
bee Schnyder mit viel Mithe und
Aufwand gestaltet. Dass sein Ava-
tar, immerhin der grafische Stell-
vertreter seiner Person in Second
Life, eine Frau ist, macht die Sa-
che fir ihn ein Stiick spannender,
(Gebaut hat er Mimbee vorwie-
gend mit dem Editor, der ein Teil
des Spiels ist. Kirperform und
-grilbe, Gesichtsziige, Haarfarbe -
alles lasst sich einstellen, Auch die
Bekleidung kann man auswihlen
und veréindern. Wer jedoch Beson-
deres will, muss einen Shop fin-
den, der verkauft, was man haben
will. Oder andere Avatare fragen,
im Web surfen und schauen.
Gekaufte Kleidung kostet Geld
~ virtuelle Linden-Dollar, und da-
von kann man nie genug haben,
So sind beispielsweise fiir ein paar
Sportschuhe im virtuellen Adidas-
oder Rebook-Shop 50 L$ fillig.
Derzeit besitzt Volker ganze
303 Linden-Dollar. In reales Geld
umgerechnet ist das noch nicht
mal ein Euro. Er hat einen Premi-
um-Account, darin sind pro Woche
300 Linden-Dollar Taschengeld
enthalten. Dafiir kann er sich in
SL nicht unbedingt viel kaufen,
aber doch mal kleinere Dinge. Die
letzte Investition waren zwei tod-
schicke Nietenarmbénder fiir
Mimbee, 150 Linden-Dollar haben
die gekostet. Virtuelles Geld ver-
dient hat er bislang nur mit klei-
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neren Jobs, wo man nichts aktiv

tun muss, etwa sogenanntes
~Campen®: Es gibt Platze, wo man
seine Spielfigur hinsetzt oder hin-
legt und dann Geld bekommt -
beispielsweise fiir zehn Minuten
an einem Strand liegen einen Lin-
den-Dollar,

Rumbiegen und Gedd verdienen
Das ist nicht viel, aber es kann
sich summieren. Wer mal linger
nichts zu tun hat, 14sst SL einfach
im Hintergrund laufen, legt den
Avatar an einen solchen Platz —
und macht im realen Leben was
anderes, wihrend der herumlie-
gende Avatar Linden-Dollar ver-
dient. Ein bezahlter Bildschirm-
Schoner in 3 D also, Dahinter ste-
cken Betreiber von SL-Bars, Casi-
nos und Strandbédern, die soleere
Orte mit Leben fiillen. Es gibt be-
reits das erste Second Life-Ar-
beitsamt (www.slarbeitsamt.de).
Viel zu tun im zweiten Leben - die
meisten Angebote sind fragwiir-
dig: Reale Online-Arbeit fiir virtu-
elles Geld.

Von den etwa sechs Millionen
angemeldeten Nutzern weltweit
sind etwa 30 000 bis 40 000 stin-
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dig online. Auch wenn SL-Veran-
stalter Linden Labs gern die er-
folgreichsten SL-Bewohner pri-
sentiert: Reich geworden ist in Se-
cond Life bislang kaum jemand.
Bislang ist an den SL-Orten, wo es
ums (virtuelle) Geldausgeben
geht, nur selten eine nennenswer-
te Anzahl anderer Avatare anzu-
treffen. Dennoch ist Second Life
fiir viele so reizvoll wie Online-
Rollenspiele, bei denen es _echte
Aufgaben zu bewéltigen gibt.

Fir Bonacker besteht der Reiz
genaw: .Du bist nicht auf der Jagd
nach einem super-seltenem Item
oder Gold, musst keine Gegner be-
zwingen, der Community-Aspekt
steht hier viel mehr im Vorder-
grund als bei World of Warcraft
oder Bounty Bay. Man trifft sich,
steht einfach herum oder liegt zu-
sammen in der Sonne, plaudert
nebenbei®, sagt er. .Die besondere
Stérke von SL liegt fiir mich darin,
dass man mit Aktionen in der vir-
tuellen Welt in der realen Gutes
tun kann, etwa Wahlkampfe, De-
mos, Benefiz- und Charity-Van-
staltungen. Da hast du das Ge-
fuhl, Teil einer Gruppe Gleichden-
kender zu sein.*

Second Life: Das zweite Ich ist entspan

Mimbee Schnyder 2
(oben) ist das Alte
Ego von Volker Bon- |
acker. Sie tummett
sich im virtuelien |
Berdin, entspannt
sich - und sieht
einfach gut aus
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ONLINESPIELE FUR VIELE TEILNEHMER IM VERGLEICH

Second Life Das Spiel gehbrt zur Katego-
rie der sogenannten Massively Multi-
piayer Online Role-Playing Games
(MMORPG), Spiele fiir unbegrenzt viele
Teilnehmer also, Seit langem streiten
sich die Experten darliber, ob es sich bel
Second Life wirklich um ein Spiel han-
delt. SchiieBlich sind keinerlei Ziele oder
Aufgaben vorgegeben. Fir viele macht
aber genau das den Reiz aus. 2war ist
die 3D-Grafik vergleichsweise beschei-
den, und man muss schon wirklich selbst
aktiv werden, um was zu erleben - aber
dann kann es richtig spannend werden,
Das Spiel kann gratis aus dem Internet
getaden werden (32 Megabyte), Auch
die Basic-Mitgliedschaft ist kostenlos,
Wer jedoch virtuelle Grundstiicke
erwerben will, muss Premium-Mitglied
werden. Das kostet monatlich 995
US-Dollar, bei lngeren Zeitrdumen wird
25 etwas billiger, www.secondiife.com/
world/de/. Infos bei Wikipedia: de.wiki-
pedia,org/wiki/Second Life

Warld of Wareraft in einer Fantasy-welt
voller Elfen, Orks und Monster kann der
Spieder eine Vielzahl von Aufgaben oder
Missionen (Quests) annehmen, die ihm
Erfahrungspunkte und virtuelles Geld,
Ausriistungsgegenstinde, oder andere
sogenannte ftems einbringen. Wie in fast
allen Spielen dieser Art kiinnen die

Spieler Gruppen bilden, um gemeinsam
zu kdmpfen oder Aufgaben zu erledigen,
Kosten: 19,95 fir das Spiel selbst: 29,95
fir die Erweiterung (Add-on) , The
Burning Crusade”. Neben den Anschaf-
fungskosten fir das Spiel fallen laufende
Kosten fiir den Server an. Der erste
Monatist frei, danach kostet das Aboje
nach Laufzeit zwischen 10,99 und 12,99
Euro pro Monat. Im Hande! sind Prepaid-
Karten fir 26,99 Euro erhaltiich, damit
kann 60 Tage gespielt werden, www.bliz-
zard.de wwwwow-europe,com./de

Bounty Bay Historischer Boden unter
virtuellen FiiBen: Bei Bounty Bay Onlfine
geht es um Handler, Handwerker und
Hafenstadte zur beginnenden Neuzeit,
Und um Piraten. Viele Piraten. Wem
Fantasy-Welten fremd sind, kann hier
vergangenheit hautnah erleben und als
ruchioser Pirat oder Freibeuter in
kiniglichem Auftrag kdmpfen, eine
karriere als geschickter Handwerker
einschiagen oder es zu unermesslichem
Reichtum als gewiefter Handler bringen.
(Siehe Berfiner Morgenpost vom 24.02,)
Kosten: 29,95 Euro, darin ist der erste
Monat Spielzeit enthalten. Wer danach
weiter spielen michte, muss eins der
folgenden Pakete erwerben: 1Monat:
8,99 Euro, 3 Monate: 27,49 Euro,
Monate: 43,93 Euro. www.bountybay.de.




