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Metropole mit
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Neue Perspektiven entdecken |
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Iwei Lander - ein Standort
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| BERLIN-BRANDENBURG |

| WEB 3D: HAUPTSTADT ALS INNOVATIONSZENTRUM |

Berliner Unternehmen sind
Trendsetter des 3D-Internets

Der Fernsehturm am Alexanderplatz steht schon in Second Life. Wie das Original misst er auch im

dreidimensionalen Internet 368 Meter, gebaut von Berliner Programmieren.

im _Alex™ hat TV Berlin eine virtuelle Reprdsentanz bezogen, einige Straien weiter produziert der
Springer-Verlag die erste Boulevardzeitung 2u Second Life, den AvaStar.

Seil der Berichterstattung (Ober Second Lite betassen
Jrh runehmend mehr Konzeme und Mittelstandler mit
den A I%‘;".‘T'Id'lll‘-lﬂ‘i"'lﬂj,‘,|lf|'||'-i':'1T[‘ﬂ gines dreidimensionalen
internets. Withrend die Entwicklung anfangs noch allem
van Second Life getragen wurde, arbeilet mittlerweile eing

sihe vor Unternehmen an neuen 30-Welten® Electrong
irte und die TV-Produktionstirma Endemod, MTV und 50
v und die Softwareentwickler von 1EM
Die Hauptstadt hat sich in diesem Jusammenhiang bl
ws der fihrenden Medien: und Innovationszentren D

ler Entwicklung virtueller Welten etabliert

tin fithrendes Medien- und Innovationszenlnem
fiir virtuelle Welten

in Second Life entsteht salt 2005 eine neue digitak Of
fentlichkelt Anders als bei herkdmmiichen Onlinespiclen
entstammt die Mehrheit der Nutzer einer Gberaus gebvide
ten und kaulkraftigen Zlelgruppe. She st international aus
perichtet, technikbegeistert und konsumaorientiert. S0 Sind
i Serpnd Lile inshiesondere Marken und Uinlemeimen
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Der Autor des Beitrags, Michael Schumann, ist geschististUhrender Cesellschatter der Jihike SChoir & Fartner Ages

rur Hir Kommunikation Gmbt, Berlin (www.zsp-berlinde). Z58F zahite zu dien' ersten Kommunika ionsagenturen

n Deutschland, die Anfang 2007 mit einer virtuellen Prasenz in Second | tfe filr bundesweite Aufmerksamben sorg

ten. Er st Gritnder und Moderator des Forums  Second Commerce” aul der Busd

(EPRG)

ness-Plattform XING, dem mittlerwelle ca. 300 Entwickler und Service-Provides
virtueller Welten angehdren. Michael Schumann vertgl uber einern klassischen
Agentur-Background, mehr als 10 Jahre Erfahrung in Marketing, Kammunikation
PR und Public Affales, und eln nachhalliges Netzwerk in Wirtschaft, Medien und
Politik Neben seiner Tatighelt bel ZS&P ist er Mitglied des Vorstands des Deut-
schen lournalisten Vierbands (DIV) Berlin, Mitglied des Bundessenats des Bun-
desverbandes fir Wirtschaftsttrderung und Aubenwirtschaft (BWA) und Mitglied
des  Arbeilskreices Public Affalrs der Deutschen Public Relations Gesellschatt

Kontakl:
m.schurnann@essp-berlin.oe
SL Avatar: Roy Phillain
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Viele Trends 1ur diese neue Welt werden in Berlin pe-
macht: Die erste Zeitung fir Second Life, der AvaStar

kommi aus Berlin (www. the-avastar.com), ebenso der er
ste virtuelle Fermseh-Sender LIFE 4.1 (www lifelonyou ).
Wir recherchieren, drehen und senden ausschlieBlich in
SL* erkldrt Redakteur Lutz Deckwerth, Die Bediner holten
& Lang Lang ins Second Lite und streamiten sein Klavier-
konzert 2u mehr als 200000 Fans

Die Berliner Agentur Zihike Scholz & Partner (wwaw.zsp:
berinde) zdhite . den ersten  Full-Service-Agenturen
Deutschlands, die -'"|II111I13 U En eeenes Buroin Second 1L
le erdlineten. Mittlerweile vom Second Life Betrether Linden
Lab im weltwedlen SU Devidlope Program” offiziell zertifi
ziert, erstelit ZSEP Konzepte xur kommerziellen Nutzung von
second Life, berdt und begleitet Untermmehmen beirm Autbau
Vo Prdsenzen invirtuelen Welten und st Inttiator de< er<ten

Sl-Radiopodeasts (www sl trendrepor. de)
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Angesichts der Einschétzungen von Marktforschern,
nach denen sich in weniger als finf Jahren etwa 80 Pro
zent der Intemetnutzer mil selpst gestalteten Hguren
(Avataren) durch ein dretdimensionales Intermedt lj{'-.'..i':.\!‘un
werden, arbeiten Berliner Firmen auch an Konzepten Hir
aigene Web 30 Plattformen. So entwickelt das Berlines
Lintermenmen Metaversum (wssaw metaversum.com), be
kannt durch die Sodal Community Website Yumondo
(Wwawyumonda.com) ene cigene virtuslle Welt m Stil

von Second Libe & Ci

Kreativitdt aus Berlin fiir
weltweit agierende Unternehmen

AllEriling nktiatied die Kommurndkation: in virtuellen

Welten anders als im hedkmmilichen Intemet. In Berlin ha

BEN SICh indwischon eine Keshe von Agenturen aul Marketing
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m dréedimensionalen internael spenalisient. 50 hal die Age

tir SEL merantd Productions Lintermenrme

Wihe ': . MELEE
et oder Quelle mit dem Projekt Erinderland of
n die virtuelle Welt pebracht (wvavsk-inworkd.com

Die Bediner Firmma FOrce Sunmmse, earne ssemmone Bull s

Aee Agentur fiir die Bereiche Web 3D und virtuelle Wedter

el hinter dem Projexkt JSecond Lie CO-neutral’. ful
dier Online-Welt kdnnen den Energieverbrauch ihrer virtu
en Identitdt durch reale Autforstungsprojekte in trop
Kegemwdldern wettmachen (WwWwIOrcesUrnise. oo
Lind die kleea Messe- und Dekorabionsbal i
s ideeads) hat mit Jidesa virtual sland
cleutsrhien .".,1{'=L~.'-|'~|~|t.- fneiner virtuellen Wl geschalie
Dort haben Unternehmen, aber auch Konstler die Mog
keit, neue Présentationstonmen auszuprobieren und K
ferenzraume anzumieten, Neben den Lintérnenhms

avch die Betliner Kabltor aufl die kreative Kratl der Virtuaiio

Nl ]

BERLIN-BRANDENBLRG

Lie Berliner SChaubahng lahrte s erst edles
LiiceE pm W GEriand 150 I I
™ i i RS =} T
" i
. i e ] | e &
such . i, 4 - i .
y 3 sk
L ]
e Agentur YOI seasgt o | |1 gy 1 S Chehiag®
'} - 1 & i o
11 H 1 Second e Fu oonmne it newBERLIS
tsleht em interakiiver Ort, der die Viellditipkeit und Le
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Bendigket der Hauptstadt virfuell erlebbar
¥

d den Liebhaber wie Bewsohner der Stadt als

punkl  und Informationsplattform  nutren  kbnnen
A berlininsldi), Nachdem die Agentur bereils die

rungd um den Fernosehturm realitdtsnah virtuali

ollen Avatare domnidchst auch Untee den Lin
i flanieren kOGnnen
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